1.7.3 Vy38ky v trojuahelniku |

Predpoklady:010702

Pedagogicka pozndmkaMeéritka prvnich ti obrdzki jsou zapséana tak, aby Zaci &pali
priblizné vysky skuténych pamatek. U posledniho obrazku se mi nejloda
skut&nou pamatku wit, proto jsem nstitko vymyslel. Pokud by#kdo skuténou
pamatku identifikoval, Pklad samoejme ihned opravim.

Pedagogicka poznamkaZakreslovani vysek v ,népozenych” polohach je prociteré
Z&ky velky problém, proto se ddekavat, Ze f reSeni pikladu 3 seiida
rozpadne nadkolik ¢asti.

Velkou roli pi teSeni pikladu 3 hraje dafe nakreslené a bareymyznaiené
feSeni pikladu 2 jak na papirku v lavici (proto je nutnémgan zejména u slabsich
Zak trvat) tak na tabuli.

U nékterych zak se zjisti, Ze nedokazi rysovat kolmice na jiné vedorovneé
piimky, v takovém fpact je lepSi rysovani vySekgrusit a nechat je narysovat
vySky do dodovaciho papirku.

DalSi pomoci je vyslovné upoze@mi, na moznost oténi papirku tak, aby strana,
na kterou vySku rysujeme, byla vodorovna.

Pedagogicka poznamkaPapirki na rysovani fiklada 2, 3, 4 jeiteba gipravit vic, protoze
¢ast Zak bude mit prvni pokus Upirspatr.

Pr. 1: Na obrazcich jsou zachycengkteré zajimavé turistické pamatky. U kazdé pamatky
je napsano giitko, ve kterém je obrazek nakreslen. Vyzda vSech obrazk
vzdalenost, kterou je mozné ozitgako vysSku pamatky. Pak tyto vzdalenosti
postupr mék a sp@ti z nich vysky skutéenych pamatek. Sestav postup, jak z
obrazku zjistit vySku pamatky. Vysledky zkontroluj.
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i Méfitko 1:7000= 1 cm na obrazkuipdstavuje 7000 cm ve skuttesti.
- a)




Metitko 1:7000= skutena velikost:4,607000cn= 32200cm 322

Mél’tko 1:70= skut&na velikost:4,1[70cm= 287cn¥ 2,91

Postup pro zjigovani vysky z obrazku:



-+ Narysujeme vodorovnotaru.

- * Znejvyssiho mista obrazku nakreslime kolmici karodnécare.
o Zmétime délku kolmice.

'« Zmetenou délku vynasobimediitkem a pevedeme na metry.

Pedagogickd poznamkaVétSina zak kresli vySku do obrazkjinak. Narysuji d¢ odhadem
vodorovné pimky a vySku umisti mezigrmimo obrazek. Takovy postup ozuog
za spravny, ale zbyte¢ zdlouhavy. Syij postup ukazuji avSak nevnucuiji.
Hlavnim cilem pikladu je nakresleni vySek, proto je v zadani unedée Zaci
maji nejdive vSechny vysky zakreslit a pak teprveipeat.

Pedagogick& poznamkaPamatky na obrazcich: a) — Eiffelow#w PdiZi, b) - Sikma 7 v
Pise, c) — Pamatnik americké namigxchoty (rekdy ozn&ovany jako Paméatnik
Iwo Jima) u Arlingtonského narodnih#blitova u Washingtonu, d) sloupy na
vrcholu Chramu bojovnikv Chichen Itza (zde je &itko pouze odhadnuté).

Pr. 2: Na obrazcich jsou nakresleny trojuhelniky. Nargsajrer jejich vysky. Kazdou

z narysovanych vysek vytahni jinou barvou. Co jeérogihelnicich v zadani
zajimavého?
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Pedagogicka poznamkaPo vyesSeni pikladu 1 nebyva sipdchozim fikladem tSi
problém. Znany paiet zaki si vSimne i toho, Ze jde o stejny trojuhelnik.

Trojuhelnik v gedchozim gikladu byl ve skuténosti pouze jeden - pouze jsme ho postavili
na ihzné strany= trojuhelnik nema jednu, ale ve skiriesti #i vysky (podle toho na jakou
stranu ho ,postavime“}> vSechnyi vysky musime byt schopni nakreslit do kazdéhtiize
obrazk.

Pedagogicka poznamkaNejobtizrgjSim okamzikem hodiny je az nasleduji¢ikpad 3.
Poté, co se shodneme, Ze jsme&edphozim fikladu nakreslili do jednoho
trojuhelnika ti vysky a Ze jejich existence by néla zaviset na tom je trojuhelnik
nataieny, z&nou Zaci vysky kreslit. Situace jim ukahi tim, Ze na tabuli
piekreslim vSechnyitpolohy a do kazdé dokreslintiyodni vysku jinou barvou



(to samé maji mit Zaci na svém papirk&iklpdu 2). Mizeme se pak dohodovat i
pies barvy (,chybi ti modra vyska, ...) a koukat seapirek, jak vySka vypadala
pii jiném nat@eni trojuhelniku (je to vlasi cviceni na odhad toho, jak obrazek
vypada pi otoceni).

Pro Z&ky s nejtSimi problémy zbyva mozZnost si papirek s trojufslpootait

v nejhorSim pipadt pak obkreslit ZeSeni na tabuli, kateSeni postugnkreslim
(se zn@nou ztratou po &Sirg tridy tak, abychom dosli ke kontroléikiadu

a zmince o ozrigni vySek nejpozgi 15 minut ged koncem hodiny).

RychlejSi Zaci pokrauji na giklad 4 bez toho, abychom si ujasnili Zeai s tim,
Ze ho maji sami zkusit odhadnout.

Po této kontroléeSeni pikladu na tabuli smaZzu (nebo schovam) a nejslasi 7
dostanou po gSeni pikladu 4 jest jeden papirek, aby si mohli vySky do
piikladu 3 dokreslit jegtjednou.

Pr. 3: Dorysuj do vSech trojuhelnilki zbyvajici vySky. Jaké vlastnosti maji vSechny
vySky? Jak je nakreslime?
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' V&echny vysky maji spoteé dw& vlastnosti:

"« kongi ve vrcholu trojahelniku,

-+ jsou kolmé na préj3i stranu, u které kai
. Postup narysovani vySky: Narysujeme vrcholem kalmacpro€jSi stranu. Pokud kolmice
- vede mimo trojahelnik, musime pti stranu prodlouZit.
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* VySku zn&ime podle strany, na kterou je kolma (a vrcholaryn prochazi).

* Bod, ve kterém se vySka dotyka @6t strany (a ktery jej jejim druhym krajnim
bodem), nazyvameatou vysky (¢asto ji ozndujeme jménem préfSiho vrcholu a
indexem O - naifklad C,).

Vyskou trojuhelniku rozumime Gsetku (nebo délku této Uséky), ktera spojuje vrchol
trojuhelniku s patou kolmice vedené z tohoto vrchal k pi#imce, na které leZi pro&jsi
strana.

PF. 4: Narysuj do trojuhelnikdBC vSechny vysky. Ozrige, jejich paty a z®¥ jejich
velikosti.
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Délky vysek: v, =6,8cm, v, =3,5cm, v, =3,4cm.
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Délky vysek: v, =3,1cm, v, =2,5cm, v, =5,1cm.

Pr. 5: Narysuj trojuhelniklABC: c=8cm, b=6cm, a=7cm. Narysuj vSechny vysky.
Ozna je i jejich paty a zr# jejich velikosti.
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' Délky vy3ek: v, =5,8cm, v, =6,8cm, v, =5,1cm.

Shrnuti: VySka korgi ve vrcholu a je kolma na pegsi stranu.



